COME COSTRUIRE LA SCHEDA IN 
CRONACHE DEL SOVRANNATURALE
Il primo passo:
leggere attentamente il Manuale di Gioco, lì si possono trovare tutte le risposte che si cercano per la Creazione del proprio personaggio.
Il secondo passo:
dopo aver letto il Manuale bisogna decidere che tipologia di personaggio si vuole creare in base all’Ambientazione presente sul sito di Cronache Abruzzo (www.cronacheabruzzo.com).
Creare un Background che si adatti alla propria scelta e all’Ambientazione di gioco.
il terzo passo:
una volta individuato il personaggio che si vuole creare bisogna scegliere una professione tra quelle presenti sul Manuale di Gioco. La professione scelta ti assegna: 
· Punti Salute
· Abilità di professione
· Vantaggio o Svantaggio di professione*
*questo viene determinato dalla scelta dell’allineamento (Buono, Neutrale, Malvagio). La scelta dell’allineamento determina anche il livello dell’Anima, mi raccomando va segnalata secondo le regole!
Il quarto passo: 
una volta che si è segnati questi punteggi nella propria scheda si deve scegliere uno (o più) Vantaggi dalla lista dei Vantaggi generici (quelli specifici di professione non possono essere acquisiti in Creazione della Scheda). Per scegliere ed acquisire questi Vantaggi si avranno 2 Gettoni Conoscenza a disposizione.
Il quinto passo:
dopo aver raccolto tutte queste informazioni e si è creato il personaggio, mandare il tutto alla mail della Narrazione: gdr.croncheabruzzo@gmail.com.
Il tempo di dispensare tutte le richieste degli iscritti alla Cronaca e si riceverà una risposta dalla Narrazione inerente al proprio personaggio. 
il sesto passo:
è un consiglio: se si hanno perplessità o si vuole proporre una particolarità per il proprio personaggio mandare il suggerimento alla mail della Narrazione.


BUON GIOCO!


	SCHEDA

	Nome del Giocatore: 

	Nome del Personaggio:

	Professione:

	Statistiche del Personaggio

	💚Punti Salute: ❤❤

	 ℵ Punti Anima: 10

	✨Punti Mana: 0

	Abilità del Personaggio: 

	Vantaggio/Svantaggio di Professione:


	Vantaggi: 

	1.

	2.

	3.

	4.

	5.

	6.

	7.

	Svantaggi:

	1.

	2.

	3.

	4.



